Hero Fantasy : The Kings Sweord est an petit donjon crawler/ jea exploration
Qui se déroule dans le monde de Doergam.

Histoire

Le Necromancien Zorgs est en train d'envahir le royaume de Chridram. & la
saite de nombreuses batailles, le maitre des morts est en passe de gagner la
querre.

Une legende raconte qu'ane épée magique, poarrait enfermer les ames des
morts , cardée par an paissant querrier, se froavent dans le temple de Maisha.
Le roi Tenedor, prépare ane altime mission. Son meillear ¢uerrier et son armeée
partent & Ia recherche de cette Relicue.



Devant le temple, nos Béros de IBumanite est pris dans ane embascade
medartriere. Seal notre meillear gaerrier sarvit, et arrive & y pénétrer.

Il est maintenant seal et notre dernier espoir I1f



Configaration

Version Modele

atari St(e) Stf/ Ste avec SRko minimam.
Fonctionne avec 4mo)

Chargement et Lancement da jea

Hero Fantasy : The Kings Swerd est disponible en Disquette poar 1 atari st
Utilisez Ia disquette adéquate dans le lecteuar de disquette en fonction de la
machine.

(Cu Ia version déematérialise adequate)
Lancer le jea vie 1'icone contenae dans HFKS. (Vous peavez copier le binaire
sar Disque dare)

Lancer ane partie

Apres ane phase de chargement, Un mena apparait & ['¢cran avec des options.

Fea/Espace | Lancer ke jea
F1 Credit
F2 Quitter




Vie et Bouclier da personnage

Votre Personne possede des points de Vie representés par des Ceears. Si le
jouear perd son dernier ceear, la partie prend fin. Yous n'avez pas réassi
votre quéte...

Votre Personnace possede aussi des poeints de défense représentés par des
boeacliers. Quand an jouear doit perdre 1 point de Vie, si le jouear a des
boucliers, c'est ce dernier qui est ampate.

aftention, certains monstres sarpassent les boacliers.. et font perdre
directement des points de vie.

Les ceears et les boacliers se recagmnent avec les trésors ¢lanés sar les
monstres oa dans les coffres.



Inventaires et Objets troavés

Tout aa long de l'aventare le jouear troave des objets.

- Des potions qui permettent de se soigner da poeison.

- Des clefs qui permettent d oavrir des portes

- Des objets aniques qui procarent des effets.

- Des bouclier qui permettent de regagner an points de défense ou den faire le
plein.

- Des ceeurs qui permettent de gagner an point de vie ou d'en re faire le plein.

4 Clefs Permet de traverser la porte de la
meme codledr.

Ceintare Magicue Permet de diminaer | point de force
da monstre
Collier Magicue Permet de Diminaer | point de Ia

Saper Force da Monstre

Diamants Permet de s'immaniser da poison.
Bagae 2992




Les Commandes da jea

Le joaear peat se déplacer dans les 4 directions. Haat/Bas/ Gaache/ droite.
Le bouton action permet d atiliser une potion euand le jouedr est empoisonne.

CLAVIER JOYSTICK aCTION
HAUT HaAUT Moavement vers le Haat
Bas Bas Mouavement vers le Bas
GATUCHE GatUCHE Moavement vers la Gaache
DROITE DROITE Mouvement vers la Droite
Espace FEU Utilisation d une potion
F1 F1 Retoar aa mena écran




Les Combats
Quand an joaear touche an monsire, il y a an combat. Le monsire ataque et
fait perdre aatomatiouement des points de défense, des points de vie, et
empoisonne le joaear toat ¢a en fonction des caractéristiaues du monstre.

@pres l'attaque du monstre, si le jouear est vivant, le monstre est
aatomatiquement détrait et libere potentiellement an tréser. Le joaear peat
continuer son aventare.

Si le jouear n'a plas de point de vie. La partie se finit. Et le jouear doit toat
recomMMencer...

Un Monstre possede trois caracteéristioues.

-attaque : Cest Ia force d'attacue du monstre. Chaque point fait perdre des
Bouclier au jouear. Si le jouear n'a plus ou pas de bouclier, alors on retire des
points de vie par force attaque restante.

Exemple si le monstre & ane force de 2. Le jouear & 1 bouclier. il va perdre son
boaclier et comme il reste encore 1 point a retirer, le joaear va perdre 1 point de
vie.

Si le jouear avait 2 boeaclier oa plas, il ne perd pas de point de vie mais an
nombre de bouclier égale & Ia force d'attaque da monstre.

- Saper Attaque : Le joaedr va perdre directement an nombre de point de vie
¢cale & cette caracteristiaue du monstre. Les Boacliers ne fonctionne pas.

- Poison : Si le monstre & cette caractéristiaue, et si le jouear perd 1 point de
vie. Le jouear est empoisonné.



Empoisonnement
Quand an joaear est empoisonne, le mot peison apparait a 1'écran.

& chaque changement de salle le joaear perd directement 1 point de vie.
Si le jouear possede des potions, I'atilisation da bouten Fea ou Ia barre

d'espace en fonction da mode de commande choisir par le jouedr permet de
guerir da poeison.



Bestiaire da jea

Graphics Force | Saper Force| Empoisonne
ment

Chaave Soeurie
Sauelette 1 (0] Non
Serpent 1 1 Ouai
Golem 1 2 Non
Soldier 2 0 Non
Saper 1 2 Ouai
Snake




Saper
squelette

Non

Saper
Chaave- sourie

Cuai

Saper Golem

Non

Necromancien

Non




Conseils

* Ne pas chercher & toas combattre. Yous aller moarir facilement.

* Optimiser vos petions

* Realiser les cartes des niveaux | Cela fait partie da jea...

Hero Fantasy the king's sword est an jea exploration dont le bat est troaver les clefs et les
items aniques...

Bonne chance..



Creédit da jea

Programmation (ISR Loic Lete

Graphismes DENZI N/C Bitp:/ / wwwh3. wind. ne.jp/ DE
NZI/ diary/
Masiques Dia Merci
SFX dean Monos Loic Lete Bip Bip quoi
Béta Testear N/D Frederic
Bezies
Logiciel
@ssemblear Devpac 3,10

Editear de texte

Libre Office Writer pour le manael

Graphismes A&doebe Photoshop,
MULTIPAINT




